INTRODUÇÃO

Os sites pioneiros eram estáticos, ou seja, o visitante via na tela o site exatamente como foi criado no papel, sem nenhuma animação. A linguagem JavaScript foi criada para “dinamizar” os sites, trazendo para a tela os movimentos e funções de validação de formulários, além de outras facilidades como envio de e-mail, mensagens no rodapé, etc. 

Neste curso você terá noções de programação dessa linguagem. Para um melhor rendimento sugerimos que você pratique com os modelos que serão apresentados. A equipe e-help deseja a você um ótimo aproveitamento das aulas. E não esqueça: estamos a disposição para suas dúvidas e sugestões. Acreditamos que a aprendizagem é um processo mútuo e esperamos estar contribuindo para o seu aperfeiçoamento. Bom estudo!
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CONCEITO: FUNÇÃO E APLICAÇÃO 

O JavaScript, desenvolvido pela netscape para tornar mais poderoso o seu browser e para proporcionar maior interatividade com os usuários, foi conhecido, inicialmente, como livescript. Atualmente a maioria dos browsers suportam o JavaScript. 

Função 

Os programas feitos em JavaScript permite que manipulemos quase tudo no browser, desde a validação de formulário, apresentação de novas janelas, criação de camadas até pequenos jogos. 

Aplicação 

A primeira coisa a saber é que o JavaScript é uma linguagem Case Sensitive, ou seja maiúsculas são reconhecidas diferentemente de minúsculas, por exemplo: ALERT e alert são diferentes. 

Os códigos de JavaScript podem ser colocados em qualquer lugar do código, mas para que fiquem mais organizados e para melhor manutenção colocamos a maior parte do código dentro da tag. <head> Para criar o JavaScript utiliza-se a tag <script> desta forma, colocando a cada fim de linha um ; (ponto e vírgula): <html>
<head>
<script language="javascript">
// aqui vai o código
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

OPERADORES LÓGICOS 

São operadores a serem utilizados em comandos condicionais, tais como: IF , FOR e WHILE. Os comandos condicionais serão vistos mais a frente. 

= = Igual
!= Diferente
> Maior
>= Maior ou Igual
< Menor
<= Menor ou Igual
&& E
|| Ou
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OPERADORES MATEMÁTICOS 

São operadores a serem utilizados em cálculos, referências de indexadores e manuseio de strings. Ao longo do curso estes operadores serão utilizados, dando assim uma noção mais precisa do seu potencial. São eles: 

+ adição de valor e concatenação de strings
- subtração de valores
* multiplicação de valores
/ divisão de valores
% obtém o resto de uma divisão 

Exemplos: 

150 % 13 retornará 7
7 % 3 retornará 1
+= concatena /adiciona ao string/valor já existente, ou seja: x += y é o mesmo que x = x + y 

Da mesma forma podem ser utilizados: -= , *= , /= ou %= 

Um contador pode ser simplificado utilizando-se: 

X++ ou X-- o que eqüivale as expressões: 

X = X + 1 ou X = X – 1, respectivamente. 

Para inverter sinal: X = -X negativo para positivo ou positivo para negativo.



CONTROLES ESPECIAIS 


Os delimitadores naturais para uma string são " (aspas duplas) ou “ (aspa simples). Caso seja necessário a utilização destes caracteres como parte da string, utilize precedendo " ou “. 

Exemplo: 

alert ("Cuidado com o uso de " ou ” em uma string"); 

CRIANDO O PRIMEIRO SCRIPT 

Criaremos o nosso primeiro script. Vejamos o exemplo abaixo. 

<html>
<head>
<script language="javascript">
alert ("Meu primeiro script");
</script>
</head>
<body>
</body>
</html> 

Este é um exemplo simples de uma aplicação em JavaScript utilizando o alert que é uma função que faz com que apareça uma janela de alerta com o texto que esta dentro do parênteses na janela como um aviso. 

COMANDOS CONDICIONAIS

São comandos que condicionam a execução de uma certa tarefa à veracidade ou não de uma determinada condição, ou enquanto determinada condição for verdadeira. 

São eles: 

* Comando IF 

if (condição) 

{ ação para condição satisfeita } 

[ else 

{ ação para condição não satisfeita } ] 

Ex. 

if (Idade < 18) 

{Categoria = "Menor" } 

else 

{Categoria = "Maior"} 

* Comando FOR 

for ( [inicialização/criação de variável de controle ;] 

[condição ;] 

[incremento da variável de controle] ) 

{ ação } 

Ex. 

for (x = 0 ; x <= 10 ; x++) 

{alert ("X igual a " + x) } 

* Comando WHILE 

Executa uma ação enquanto determinada condição for verdadeira. 

while (condição) 

{ ação } 

Ex. 

var contador = 10 

while (contador > 1) 

{ contador-- }- 

Move condicional 

receptor = ( (condição) ? verdadeiro : falso) 

Ex. 

NomeSexo = ((VarSexo == "M") ? "Masculino" : "Feminino") 

OBS: 

Nos comandos FOR e WHILE a diretiva "break" pode ser utilizada para interromper a condição principal e sair do loop. Da mesma forma, a diretiva "continue" interrompe uma ação (se determinada condição ocorrer) mas volta para o loop. Diretivas/condições entre [ ] significam que são opcionais. 
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EVENTOS: CONCEITO E APLICAÇÃO 

São fatos que ocorrem durante a execução do sistema, a partir dos quais o programador pode definir ações a serem realizadas pelo programa. 

Abaixo apresentamos a lista dos eventos possíveis, indicando os momentos em que os mesmos podem ocorrer, bem como, os objetos passíveis de sua ocorrência. 

onload - Ocorre na carga do documento. Ou seja, só ocorre no BODY do documento. 

onunload - Ocorre na descarga (saída) do documento. Também só ocorre no BODY. 

onchange - Ocorre quando o objeto perde o focus e houve mudança de conteúdo. 

válido para os objetos Text, Select e Textarea. 

onblur - Ocorre quando o objeto perde o focus, independente de ter havido mudança. 

válido para os objetos Text, Select e Textarea. 

onfocus - Ocorre quando o objeto recebe o focus. 

válido para os objetos Text, Select e Textarea. 

onclick - Ocorre quando o objeto recebe um Click do Mouse. 

válido para os objetos Buton, Checkbox, Radio, Link, Reset e Submit. 

onmouseover - Ocorre quando o ponteiro do mouse passa por sobre o objeto. 

válido apenas para Link. 

onselect - Ocorre quando o objeto é selecionado. 

válido para os objetos Text e Textarea. 

onsubmit - Ocorre quando um botão tipo Submit recebe um click do mouse. 

válido apenas para o Form.

FUNÇÕES DO JAVASCRIPT 

Agora vamos usar JavaScript para escrever HTML. O JavaScript disponibiliza diversas funções prontas, entre elas esta o document. 

Para manipular documentos estaremos usando o comando document.write. Vamos ver como funciona: 

<html>
<head>
</head>
<body>
<script language="javascript">
document.write("linha feita em javascript");
</script>
<br>Linha feita em html
</body>
</html> 

Teste intensivamente os programas para que não hajam erros, e também teste em mais de um Browser (navegador) para que você fique sabendo se a função está funcionando nos browsers tradicionais. 

Vamos agora fazer um exercício mais complexo utilizando a função document.write. 

<html>
<head>
</head>
<body>
<script language="javascript">
document.write("<h1>Página de teste</h1>");
document.write("<h1>Aqui vai um texto</h1>");
document.write("<h1>Aqui vai um texto</h1>");
document.write("<h1>Aqui vai um texto</h1>");
document.write("<h1>Aqui vai um texto</h1>");
</script>
</body>
</html>
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CRIANDO VARIÁVEIS 

A variável é criada automaticamente, pela simples associação de valores à mesma. 

Exemplo: 

NovaVariavel = "José"; 

Foi criada a variável de nome NovaVariavel, que passou a conter a string José. As variáveis podem ser Locais ou Globais. As variáveis que são criadas dentro de uma função são Locais e referenciáveis apenas dentro da função. As variáveis criadas fora de funções são Globais, podendo ser referenciadas em qualquer parte do documento. Desta forma, variáveis que precisam ser referenciadas por várias funções ou em outra parte do documento, precisam ser definidas como globais. 

Embora não seja recomendável em uma função, pode ser definida uma variável local com o mesmo nome de uma variável global. Para isso utiliza-se o método de definição var. 

Exemplo: 

Variável Global : MinhaVariavel = "" 

Variável Local : var MinhaVariavel = ""



ESCREVENDO NO DOCUMENTO 

O JavaScript permite que o programador escreva linhas dentro de uma página (documento), através do método write. As linhas escritas desta forma, podem conter textos, expressões JavaScript e comandos HTML. As linhas escritas através deste método aparecerão no ponto da tela onde o comando for inserido. 

Exemplo: 

<script> 

valor = 30

document.write ("Minha primeira linha")

document.write ("Nesta linha aparecerá o resultado de : " + (10 * 10 + valor))

</script> 

A idéia do exemplo acima é escrever duas linhas. Entretanto o método write não insere mudança de linha, o que provocará o aparecimento de apenas uma linha com os dois textos emendados. Para evitar este tipo de ocorrência, existe o método writeln que escreve uma linha e espaceja para a seguinte. Entretanto, em nossos testes, este comando não surtiu efeito, obtendo-se o mesmo resultado do método write. A solução encontrada para esta situação foi a utilização do comando de mudança de parágrafo da linguagem HTML. 

Exemplo: 

<script> 

valor = 30

document.write ("<p>Minha primeira linha</p>")

document.write ("<p>Nesta linha aparecerá o resultado de : " + (10 * 10 + valor) + "</p>")

</script> 

Isto resolve a questão da mudança de linha, porém irá gerar uma linha em branco, entre cada linha, por se tratar de mudança de parágrafo. Caso não seja necessário a linha em branco, a alternativa é utilizar o comando HTML 
que apenas muda de linha. 

Exemplo: 


<script> 

valor = 30

document.write ("<br>Minha primeira linha")

document.write ("<br>Nesta linha aparecerá o resultado de : " + (10 * 10 + valor) )

</script>

Terminamos aqui o nosso curso, desejando que você tenha sucesso na aplicação dos conteúdos ministrados. Mas não esqueça de praticar os novos conhecimentos adquiridos, pois o grau de fixação dependerá do seu esforço. A equipe e-help deseja-lhe boa sorte! Estamos à disposição para suas dúvidas e sugestões.
Autor: Fabio Gomes Rocha
